INFORMACAO- PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA
APLICACOES INFORMATICAS B — 12° ANO

ENSINO SECUNDARIO
ANO LETIVO 2024-2025

l. Introducao

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da Prova de Equivaléncia a Frequéncia
(Prova escrita) da disciplina de Aplicagdes Informaticas B (codigo 330) do curso cientifico-
humanistico do Ensino Secundario, a realizar em 2025 pelos alunos autopropostos, de acordo com o

definido no Despacho Normativo n°2A/2025 de 3 de margo, artigo 72.°.

O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:
* Objeto de avaliagao;

* Caracteristicas e estrutura;

* Critérios gerais de classificagao;

* Material autorizado;

* Duracio.

2. Objeto de avaliacdo

A prova tem por referéncia o Programa de Aplicagbes Informaticas B e permite avaliar a aprendizagem
passivel de avaliagao numa prova escrita de duragao limitada.
A resolugao dos itens da prova pode envolver:
I. Introducao a Programacao
o Definir conceitos fundamentais associados a programagao como algoritmia e
programas.
» Distinguir as diferentes fases da programagao.
o  Utilizar estruturas de controlo (sequencial, de selecao ou decisao e repetitivas).
o Analisar e efetuar tragagem de algoritmos.
e Reconhecer e utilizar a notagao de fluxogramas.

o Implementar algoritmos numa linguagem de programagao.



2. Teoria da Interatividade
o Caracterizar Realidade Virtual (imersiva e nao imersiva).
o Descrever conceito e caracteristicas ou componentes da Interatividade.
e Definir como avaliar solug¢oes interativas.
3. Conceitos basicos Multimédia
o Definir multimédia.
o Caracterizar os diferentes tipos de media quanto a sua natureza espaciotemporal
(estaticos e dindmicos) e quanto a sua origem (capturados e sintetizados).
o Explicar os conceitos de aplicagoes multimédia lineares e nao lineares.
« Distinguir sinal analdgico e sinal digital — representagao digital.
4. Utilizacao dos Sistemas Multimédia
« Distinguir imagem bitmap e vetorial.
 ldentificar vantagens e desvantagens de cada um dos tipos de imagem.
o Descrever operagoes relacionadas com a manipulagao de imagens.
o Descrever operagoes relacionadas com a manipulagao de som e video.
o Explicar para que serve a compressao (imagem, som e video).
o Descrever o que é animagao 2D versus animagao 3D.

+ Reconhecer as técnicas de animagao em computador.

3. Caracteristicas e estrutura

A sequéncia dos itens pode niao corresponder a sequéncia dos temas do programa.

Cada item pode envolver a mobilizagao de conteldos relativos a mais do que um dos temas do
programa.

A prova pode incluir itens de selegio (escolha mdltipla), itens de construgido (resposta extensa e
restrita), itens de verificagdo de afirmagSes (verdadeiro ou falso), itens de correspondéncias entre
termos e itens de preenchimento.

A prova é cotada para 200 pontos.



A distribuicao da cotagao pelos temas apresenta-se no Quadro |I.

Quadro | - Distribuicido das cotacdes

Temas (ecn? Eiﬁf?s)
Introdugio a Programagao 80
Teoria da Interatividade 32
Conceitos basicos Multimédia 28
Utilizagcao dos Sistemas Multimédia 60
4. Critérios gerais de classificacdo

A classificagao a atribuir a cada resposta resulta da aplicagio dos critérios gerais e dos critérios
especificos apresentados para cada item.

As respostas ilegiveis ou que nao possam ser claramente identificadas sao classificadas com zero
pontos.

Caso nao seja dada nenhuma resposta ou a resposta esteja errada, sao classificadas com zero pontos.
Na classificacao das respostas aos itens cujos critérios se apresentam organizados por selecao, das
quais sé uma é a escolha correta, a selegio de mais do que uma alternativa, auséncia de selegao ou
resposta errada, implica a classificagio com zero pontos.

Na classificagao das respostas aos itens cujos critérios se apresentam organizados por resposta aberta,
a auséncia de resposta ou resposta errada, sio classificadas com zero pontos. A resposta considerada
incompleta correspondera uma classificagio ponderada de acordo com os critérios especificos de
prova.

Na classificagao das respostas aos itens cujos critérios se apresentam organizados por verificagdo de
afirmagdes (verdadeira ou falsa), a nao identificagdo clara da veracidade do item sera classificada com
Zero pontos.

Na classificagdo das respostas aos itens cujos critérios se apresentam organizados por itens de
correspondéncias entre termos, a cada termo correspondera apenas uma definicdo. A auséncia de
ligacao ou ligagao errada sera classificada com zero pontos.

Na classificagdo das respostas aos itens cujos critérios se apresentam organizados por item de
preenchimento de espagos em branco, em cada espago em branco deve ser colocada uma Unica palavra
selecionada de entre as opgoes sugeridas. Caso nao seja dada nenhuma resposta ou a resposta esteja

errada, sao classificadas com zero pontos.



5. Material autorizado
As respostas sao registadas em folha propria, fornecida pelo estabelecimento de ensino (modelo
oficial). Como material de escrita, apenas pode ser usada caneta ou esferografica de tinta indelével,

azul ou preta. Nao é permitido o uso de corretor.

6. Duracao

A prova tem a duragao de 90 minutos.

Viana do Castelo, 7 de maio de 2025



