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Conhecimentos e capacidades
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Agrupamento
de escolas

] Departamento de Artes e Educacéo Fisica
CRITERIOS DE AVALIAGAO DA OFICINA MULTIMEDIA B -12° Ano

DESCRITORES DE DESEMPENHO

= Compreender os conceitos associados as diferentes dimensoes
da multimédia.

DESCRITORES DO [
PERFIL DOS ALUNOS DEAVALIACAO

INL‘}J?_I?I.‘IJN?&?AAO = IdenFificlatj os tipos de multimédia. Identificar os suportes de
DIGITAL multimédia.
= Compreender os conceitos relacionados com os elementos
graficos para multimédia Conhecedor/ sabedor/
culto/ informado
(A, B, 1)
uT2:
NARRATIVA PARA = Conhecer diferentes narrativas para conteudos multimédia.
MULTIMEDIA
= Compreender elementos graficos, nomeadamente, a
utilizagdo das fontes mais adequadas a cada produto
*  multimédia.
UT3: = Saber usar os diversos elementos graficos, nomeadamente as Criativo
TEXTO fontes, com equilibrio, do ponto de vista compositivo. (A, C,D, H)

= Criar um produto grafico integrando de forma harmoniosa os
diferentes elementos.
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COMPETENCIAS

CONHECIMENTOS E CAPACIDADES

UT4:
A IMAGEM DIGITAL

Compreender os diversos tipos e formatos de imagem
digital.

Conhecer diferentes modelos de cor e resolugoes de
imagem, conforme o objetivo do produto.

Utilizar ferramentas de edigao de imagem vetorial e
bitmap.

Saber realizar operagoes de manipulagao e edigao de
imagem digital.

Integrar imagem digital num produto multimédia.

Identificar diversos formatos de audio. Conhecer
equipamentos de capta¢ao de som.

SOMLIJD-I;EITAL Utilizar ferr?mentas de edicao de éudio: o
Captar e editar som de forma a produzir audio para
suportes multimédia.

Conhecer o enquadramento de planos e angulos de
captagao de video.
uTé: Saber editar video.
ViDEO Criar um guido com narrativa para video.

Integrar elementos de texto, imagem e som na produgao
de video.

PERFIL DOSALUNOS DEAVALIACAO

Critico/Analitico
(A, B,C,D,E )

Indagador/ Investigador
(B,C,D,F,H, 1)

Respeitador da diferenca/
do outro
(A,B,D,E, F, H)

Registo de
intervencao
individual (oral/
escrita)

Registo de
trabalhos praticos
(de grupo /
Individuais)

Relatérios

Trabalhos de
pesquisa

Grelhas de
observagao
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DESCRITORES DO

INSTRUMENTOS PONDERAGOES

- Relacionar-se com os colegas e o professor num espirito de
mutua cooperagao;
- Evidenciar respeito pela diferenga no relacionamento
interpessoal;
- Cumprimento de regras de conduta;
Participacdo e intervencdo em atividades escolares com
interesse e empenho

Respeitador da diferenca/
dos outros
(A,B,D, E, F, H)

Cuidador de si e do outro
(D,E F,G)

ocorréncias

PERFIL DOS ALUNOS DE AVALIACAO %
i
(a] = Compreender os diversos tipos e formatos de imagem digital.
g =  Conhecer diferentes modelos de cor e resolugoes de _
O utz: imagem, conforme o objetivo do produto. Registo d,e'
E ANIMACAO = Utilizar ferramentas de edigao de imagem vetorial e bitmap. . . trabalhos praticos
. ~ . ~ - . Sistematizador/ (de grupo /
g = Saber realizar operagoes de manipulagao e edigao de imagem ; grup
v digital (Aor|'3ga(r:nzgd<;r 0 Individuais)
m : ) ) ) M )
0 * Integrar imagem digital num produto multimédia.
(0] . Trabalhos de
|£ Questionador pesquisa
w * |dentificar diversos formatos de audio. (4.8, CDEFD
z uTs: = Conhecer equipamentos de captagio de som. ) Grelhas de
8 PROJETO = Utilizar ferramentas de edi¢ao de audio. (ACOBle')m(EadI_?rI) observacio
% MULTIMEDIA » Captar e editar som de forma a produzir dudio para suportes T
o multimédia.
o
Responsabilidade e autonomia (F G, J) .

- Assiduidade; Autoavaliador

- Pontualidade;

- Presenca do material necessario; Responsavel/ autonomo

- Cumprir os prazos das entregas estipuladas; (D, E, F, G) Grelhas de
v - Participar /realizar tarefas por iniciativa propria e com b =
o) AUtonomia. Part(i|(3:ip(e:1t1'l\)/o{E cglaHboBador observacao
: i H ) ) M ) M ) o,
= Relacionamento interpessoal (E,F, G, )) Registos de 10%
=
<
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Areas de competéncias do Perfil dos Alunos:

A — Linguagens e textos

B — Informagao e comunicagao

C - Raciocinio e resolugao de problemas

D — Pensamento critico e pensamento criativo
E — Relacionamento interpessoal

F — Desenvolvimento pessoal e autonomia

G — Bem-estar, saide e ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber cientifico, técnico e tecnolégico

J — Consciéncia e dominio do corpo
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